
   

 

 

Nom du Cavalier :  Téléphone : 

Nom du cheval :  Email : 

Numéro de licence :  Affiliation à la fédération : 

 

 

Frais d’inscription : 

 

 Epreuve Pole Bending (samedi + dimanche + finale)  80€ 

 Epreuve Barrel (samedi + dimanche + finale)   80€ 

 Box démontable paillé (vendredi à dimanche)     100€  

 

    TOTAL  _____ €  

 

Le montant est à payer pour le 02/10 à minuit sur le compte BE52 3632 1228 1409 et le présent 

document à renvoyer pour la même date à l’adresse celalicorne@gmail.com   

 

Tant pour l’épreuve barrel comme pour le Pole Bending :  

 

Epreuves qualificatives le samedi et dimanche matin.  

Seront repris pour la finale les 5 meilleurs cavaliers ayant obtenu le meilleur résultat par l’addition 

des temps des deux épreuves qualificatives. 

Finale lors du rodéo show du dimanche.  

 

Podium de la finale barrel :     Podium de la finale Pole Bending :   

1er: Boucle, 250€ cashback + lots    1er: Boucle, 250€ cashback + lots  

2e : 200€ cashback + lots    2e : 200€ cashback + lots 

3e : 150€ cashback + lots    3e : 150€ cashback + lots 

   

Pour les mineur(e)s, la signature du représentant légal est obligatoire, précédée de la mention « Lu 

et Approuvé ». 

La responsabilité des organisateurs ne pourra être engagée, même partiellement, en cas d’accident 

ou d’incident causé par un cheval ou un cavalier participant à cette manifestation, ni en cas de vol ou 

de destruction, volontaire ou involontaire.  

 

Lu et approuvé :                                                      

NOM et PRENOM :   

Signature   

mailto:celalicorne@gmail.com


 

Clôture des inscriptions pour le lundi 2 octobre 2023 à minuit (Fiche d’inscription envoyée et 
paiement effectué)  
L'ordre de départ est tiré au sort et les listes de départ seront mises en ligne au plus tard le jeudi 
avant l’épreuve sur la page FB de Bullriding Bièvre. 

• Les éperons (prince de Galles ou éperons à molette trèfle ou forme similaire) sont autorisés. 

• Le cavalier doit porter une tenue correcte avec chapeau western américain sans jugulaire - les  
chapeaux de cuir ne sont pas acceptés - des bottes style western, une chemise ou un chemisier  
boutonné à manches longues baissées. Le chapeau peut être remplacé par un casque aux normes 

• Gilet de protection dorsale aux normes équestres en vigueur obligatoire pour les cavaliers de  
moins de 18 ans en Barrel Race. 

• Les cavaliers devront porter une tenue correcte conforme au règlement lors de la détente et pour 
la remise des prix. 

• Le chapeau avec jugulaire est autorisé 

• Cravache et/ou fouet interdits 

• Le port du casque est obligatoire pour les cavaliers de moins de 18 ans. 
 

En cas de bris d’équipement mettant en danger le concurrent et/ou l’équidé, le juge peut arrêter le p
arcours et éliminer le couple. 

Epreuve en deux manches + finale.  
Total des deux chronomètres, 1ère manche + 2ème manche.  
Seront repris pour la finale, les cinq meilleurs cavaliers ayant obtenu le meilleur résultat proche de  
zéro par l’addition des temps des deux manches. 
Le classement final, le concurrent ayant le plus petit total est déclaré vainqueur. 
En cas d’élimination sur la première manche, le cavalier peut repartir sur la deuxième manche avec  
l’autorisation du Président de jury. Dans ce cas, il se voit attribuer le total du dernier classé de la  
première manche plus 20 secondes. 

 



Il s’agit de réaliser un parcours en feuille de trèfle le plus rapidement possible autour de trois 
tonneaux identiques disposés en triangle. 
Cette discipline met en avant vitesse et maniabilité. Elle cherche à développer aisance et équilibre du 
cavalier et à l’amener à maîtriser sa monture dans des situations de vitesse. 
 

• Les distances entre les tonneaux sont décidées par l'organisation.  

Le concurrent part derrière la ligne de départ qui est aussi la ligne d’arrivée. Il effectue un parcours  
en trèfle autour des trois tonneaux. Après avoir contourné le troisième tonneau, il rejoint le plus  
rapidement possible la ligne d’arrivée. Le chronomètre se met en route dès que la tête du poney / cheval 
passe la ligne de départ. Le chronomètre s’arrête lorsque la tête du poney / cheval franchit la ligne  
d’arrivée. 

Le concurrent peut choisir entre deux parcours en trèfle. S’il commence par le tonneau qui est à sa  
droite, il le contourne à main droite, puis il va à main gauche sur le second et le troisième tonneau  
à main gauche. S’il commence par le tonneau qui est à sa gauche, il le contourne à main gauche, puis 
il va à main droite sur le second tonneau et le tonneau à main droite. 
 

Chaque tonneau doit être contourné par-dessus. Le concurrent peut indifféremment entamer son  
parcours par la gauche ou par la droite, le tonneau situé au fond du terrain est obligatoirement  
contourné en dernier et toujours par-dessus. Les concurrents qui ne respectent pas le tracé du circuit 
sont éliminés s’ils ne rectifient pas leur erreur. 
 
Toucher un tonneau, même pour l’empêcher de tomber, est autorisé et n’entraîne aucune pénalité. 
Cependant, si un tonneau a été déplacé, il doit être remis en place pour le concurrent suivant. 
Renverser un tonneau n’est pas éliminatoire mais entraînera des secondes de pénalités pour le  
concurrent. 
 
Si le concurrent précédent a quitté la piste et que le concurrent suivant a été appelé, il a 1 minute  
pour commencer son épreuve. S’il n’est pas parti au bout d'une minute, il est éliminé. 

• Chaque tonneau renversé     5 secondes 

• Erreur de parcours non rectifiée               Elimination 

• Chute                                            Elimination 

• Franchir la ligne de départ entre le début et la fin de l’épreuve              Elimination                                                                 



Le concurrent est autorisé à prendre le départ au galop. Le chronomètre commence dès que le nez d
u cheval passe la ligne de départ et s'arrête dès que le nez du cheval passe la ligne d'arrivée. Le parco
urs s'exécutera autour de 6 poteaux espacés de 6m 40 chacun. Le premier poteau sera placé à 6m 40 
de la ligne de départ, les poteaux seront placés au-dessus du sol et auront entre 1m 60 à 1m 80 de ha
uteur. La base de chaque poteau ne pourra excéder 38cm de diamètre. 
 
Les chevaux peuvent partir de la droite ou de la gauche. Voir schéma ci-dessous.  
 
Faire tomber un poteau sera pénalisé de 5 secondes. 
 
 

   

 

 : 

 
• Erreur de parcours non rectifiée 

• Renverser tous les piquets, 

• Chute du poney / cheval ou du cavalier, 

• Ne pas franchir la ligne de départ ou d’arrivée.  


